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KIM BYt WASZ ZMAREY KOMPAN...

Waszym ukochanym dowodca, po utracie ktorego zawalit
sie Wasz $wiat.

Zaprzyjaznionym czarodziejem, ktérego polubiliscie

mimo tego, ze czesto sie spdzniat.

Lokalnym wiadyka, ktory czesto dawat Wam zlecenia,

a niekiedy i sam wyruszat z wami na szlak.

Waszym najwigkszym wrogiem, z ktorym sie scieraliscie
od lat tak, ze czasem stat si¢ Wam przyjacielem.
Udreczonym stuga mrocznych béstw, ktoremu
obiecaliscie spokdj w zaswiatach.

Skarbnikiem druzyny, ktéry przechowywat zgromadzone
skarby w postaci ztotych zebow.
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CcOZ TO BYE ZA STWOR,
KTOREGQO ZESCIE UBILL...
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KIM BYt WSPOKTOWARZYSZ/KA CO ZATAIE PRZED WAMI

WASZEJ WEDROWKI...

Czteroreki troll rzeczny rzucajacy
kamieniami

@ Mantikora o orlich skrzydtach.

@ Piekielny trzygtowy ogar ziejacy
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Inteligentny bazyliszek pokryty
lustrzanymi tuskami.
@ Przejrzysta pantera $niezna
przepetniona moca zimy.
Vi Kr()lgwska harpia o jedwabnym
fosie

WSPOETOWARZYSZ/KA WEDROWKI...

Marii, szefowa kuchni weganskiej. Jej znajomos¢ owocow i

warzyw byfa przyttaczajaca.

Horacy, wycofany skryba. Rzadko sie odzywat, ale kiedy juz to
robit to ciezko byto zrozumiec o co mu wiasciwie chodzi.

Bence, serowar. Wyruszyt w swoja podroz, zeby zgtebic tajemnice
idealnego sera.

Julia, tajemnicza wedrowczyni. Niewiele o sobie mowita, za to
zadawata masg pytan.

Stach, swiniopas. Przez cata droge probowat Was przekonac, ze
Swinia ktora prowadzi jest wyjatkowa i zapewni mu dostatnie zycie.

Narobita sobie diugdéw u Kosiarza. W kazdym momencie
moga pojawi¢ sie jego Siostry Omiotu.

Jest poszukiwany/na listem goriczym za morderstwo
kaptanki.

Przeprowadzita/it nieudany rytuat magiczny w wyniku,
ktorego do tego $wiata przenikneta udreczona, ztosdliwa
dusza.

Ma problem z alkoholem. Zawsze kiedy zaczyna pic, to nie
przestaje az wpakuje sie w ktopoty.

Jest zbiegta szlachcianka/cem, ktdra uciekta sprzed ottarza.

JAKI SPOR NAPEDZA RELACJE W WIOSCE
(WYLOSUJ DWIE)
l Flisacy maja dosy¢ prob ptaczek przy swojej przystan. Coraz gtosniej $piewaja
szanty.
Miejscowy kaptan szuka kogos kto zajmie miejscowych grabarzy,
bo s3 ciagle pijani.
Nieumarli zza rzeki maja za zte nekromancie, ze nie mogg odejsc
w Spokoju.
Grabarze przegrali ostatnie zawody zapasnicze z Flisakami, dlatego
odmawiajg pochdwku jednego z nich.
Komendant strazy miejskiej ma zal do karczmarza, ze go porzucit
przed laty, dlatego chetnie sie go pozbedzie.
Miejscowy kapfan ma za zte karczmarzowi, Ze uzywa w swoich potrawach
@ cebuli i czosnku, bo przez to w wiosce caty czas smierdzi ipogrzeby sa niegodne,

Kaptan uwaza, ze obecnos¢ nekromanty w wiosce to skandal.
Czarodziej natomiast ma dosy¢ codziennego bicia dzwondw.

Corka karczmarza jest zainteresowana Nekromanta, ale zostata
obiecana jednemu z grabarzy.

CMENTARNE PERYPETIE...

@Pijam grabarze urzadzaja wyscigi taczek, taranujac odwiedzajgcy.
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Dowddca strazy miejskiej kazat ekshumowac jedno z ciat ze wzgledu na
podejrzenie, ze zmarty nie byt tym za kogo sie podawat.
Przez cmentarz przechodzi procesja wiernych prowadzona przez miejscowego
kaptana.
Ptaczki zawodza nad grobem. Wja tak, ze nie da sie na niczym
skupic.
Aura wytwarzana przez wieze nekromanty sprawia, Ze granica miedzy zyciem,
a $miercig zatarta sie. Po cmentarzu snujg sie zaniepokojone dusze zmartych.
Wyznawcy oczyszczajacego ptomienia przybyli do wioski, zeby

@ zabrac¢ wszystkich zmartych od bezboznego nekromanty.
Wiasnie trwaja wykopki.

Dagna, wedrowna minstrelka. Znata bardzo duzo spro$nych
piosenek, ktorymi was raczyta.

CO SIE STAEO Z CIALEM...

CZEGO ZAZADA NEKROMANTA W ZAMIAN
ZA PRZYWOEANIE DUCHA ZMAREEGO

Ojciec wynajat fowce nagréd, zeby przyprowadzit go z
powratem do domu.

Jest wiadczynia/cq tej krainy, ktdry ma dosy¢ rzadzenia,
wigc wyruszyt szukac przygdd.

Nalezata do szajki Bystrookiej, ktdra zastyneta zuchwatymi

Studzy nekromanty szykuja je do
mrocznego obrzedu swojego Pana.

@ Lezy w katakumbach $wigtyni, czekajac

@ Potrzebuije ciata zielonoskorego, zeby
na pogrzeb.

Odnalezienia jego ulubionego zombie,
@Zostaio juz pochowane na cmentarzu.

@

Cieptej pierzyny, bo mu w nocy stopy
marzna.

Gnije na wozie grabarzy, ktérzy nie
mieli jeszcze czasu sie nim zajac.
Zapakowane w trumne czeka na tratwie,
zeby sptynac do miejsca pochdwku.
Lezy w jednym z pokoi karczmy i czeka
na eksmisje.
@Przebywa w jednej z cel strazy miejskiej

Zwiok osoby, ktéra byta udreczona przed
Smiercia, zeby przywotac jej dusze.

zeby nie mdgt odprawiac¢ pochdwkéw.

Swiezego topielca, maksymalnie sprzed

za awanturowanie sig w karczmie. S H
szesciu godzin.

CO SIE STALO Z WSPOETOWARZYSZEM WASZEJ WEDROWKI...

Zabarykadowat sie w opuszczonym grobowcu na starym cmentarzu, liczac ze tam
nie dopadna go nieumarli.

Wisi przywiazany do serca dzwonu w miejscowej swiatyni.
Lezy w zagajniku u podndza wiezy nekromanty, ktéremu cata noc wygrazat.

Spi 7 nagusienka cérka karczmarza.
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Cwiczy wraz z ptaczkami przed
najblizszym pogrzebem.

Ukrywa sie na dachu
posterunku strazy miejskiej.
Lezy w zamkniete]
trumnie u grabarzy.

Dryfuje na tratwie nieopodal wioski wraz
Z najstarszym synem miejscowego kaptana

&

upewnic sig, ze jego magia na nich tez dziata.

Ceremonialnych szat miejscowego kaptana,

@ napasciami na poborcéw podatkowych.

@ Jest porzuconym dzieckiem jednego z bohaterdw.

ktéry zawieruszyt siena dawnym cmentarzu.
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CO WIDZIAt KARCZMARZ...

KOMPLIKACJE ZWIAZANE Z BESTIA...

Pijani grabarze wynosili tawe, na ktérej lezat
kompletnie zalany towarzysz podrézy.
Straz miejska wyprowadzita towarzyszke waszej
podrozy.
Jak wasz towarzysz zaktadat sie w nocy z flisakami,
ze szybciej przeptynie rzeke.
Pijaniutka towarzyszka waszej podrézy wychodzita
w asyscie ptaczek zawodzac pod niebiosa.

@ Banda lokalnych obibokow i nierobow wyrzucita
g0 na kopach z karczmy.
Jak wasza towarzyszka catowata sie z
miejscowym kaptaneg przed wyjsciem.

@ Dyrektor cyrku w asyécie swoich kafaréw, ktdrzy szukaja

ztodziei gtéwnej atrakcji wieczornych przedstawien.
Wielki towczy lokalnego wiadyki szuka pogromcdw bestii|
zeby wlepi¢ im mandat za ktusownictwo

Szajka Serafina dostata zlecenie od znanego kolekcjonera)
zeby wykras¢ ciato bestii.

@ Matka bestii grasuje w okolicy szukajac swojego dziecka.

@ Mroczny Paladyn poprzysiagt zemste pogromcom bestii.

Znany w okolicy dramaturg przybyt, zeby spisac losy
pogromcow bestii i wystawic sztuke.

CO SIE STALO Z CIALEM NA CMENTARZU.

Grob jest pusty. Wszystkie $lady wskazujg na to, ze

ciato zostato skradzione przez Hieny Cmentarne.

W wyniku pomytki grabarzy ciato trafifo do masowej

mogity.

Grob wyglada jakby kto$ go opuscit. Najprawodpodnie

ofiara wciaz zyta, kiedy zostata pochowana. 0

Cos rozdarto mogite od srodka. Ciato zostato ozywione,

i terroryzuje osoby odwiedzajace cmentarz.

Ciato ciagle lezy na wozie i lekko nadpsute czeka na

pochowanie. Grabarze poszli w ciag kilka dni temu.
@ Ciato jest na swoim miejscu. Grzecznie czeka az ktog

je odnajdzie.
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